sis 


ONDERTUSSEN IN SESAMSTRAAT. 


JE BENT ZO BLIJ PINO 2 
ZALIG … EEN Pc VOL 


WAT JE ECHT NIET WIL WETEN al 2 e 


Over honden met een hoed 


1 www.samugliestdog.com 
2 www.whatif.be/spike/content.asp?div=0 


Elke hond met een hoed heeft tegenwoordig een website, zei ik onver- 
hoeds tegen meneer Google. Nu moet je weten dat meneer Google alles 
nogal letterlijk neemt. Hoeveel vrije tijd moet je eigenlijk hebben om 
‘dog’ + ‘hat’ in het zoekvenster in te tikken? Maar los van de hoed zijn 
we vooral geïnteresseerd in de honden. Trouwe lezers van deze rubriek 
(met weinig om handen dus) weten al dat de lelijkste hond ter wereld 
inderdaad een website heeft 1. Hij luistert naar de naam Sam, en laat 
zich fotograferen met min of meer bekende mooie mensen. In het 


Maar als het aan de kat lag… 


5 www.analoog.be/redfreya/ 
6 www.milliondollarhomepage.com 
7 http://blog.outer-court.com/zero/ 


8 www.whiskas.co.uk/whiskas/en-GB/catchat/catChat3.asp 


Hoe dan ook, niet met meneer Google en mij. 
Ons kunnen ze niks meer wijsmaken. Wij kopen 
nog liever pixels in plaats van T-shirts met Sans 
Comic. Je kan die goeie ouwe pixels nu ook voor 
een goed (politiek) doel kopen 5: koop pixels 
zodat Freya Van den Bossche haar stookoliefac- 
tuur kan betalen. “Bijna gratis’, staat er nog 
cryptisch bij. We worden overstelpt met pixel- 
pagina’s sinds die Britse jongeman 6 er dollar- 


land van de Blinden is Eenoog 
koning natuurlijk, en laat Sam 
nu net één oog hebben. Sam 
heeft intussen veel navolging. 
Nu blijkt ook een trendy hond van een dito reclamebureau zijn eigen 
internettuinhuisje te hebben 2. Of Spike goeie reclameslogans bedenkt, 
weten we niet, maar z’n filmpjes zijn best leuk. Hij speelt op zonnige 
dagen ook deurmat van het bureau, blijkt uit de foto's. 


Over Lettertypes met een fanpagina 


3 Www.connare.com/comic.htm 
4 http://bancomicsans.com/home.html 


miljonair mee werd. De originele pagina noemt 
zichzelf trouwens een stukje internetgeschiede- 
nis. Volgens ons is het meer een ‘mannekesblad’ 
geworden. Als je pixelmoe bent, dan reikt me- 
neer Google je alweer een briljante oplossing 
aan: de ZeroDollarHomepage 7. ‘Nee, er zijn hier 
geen pixels te koop’, staat er. We zouden niet 
durven. We hebben er wel even aan gedacht 
om een van de internethonden te adopteren 


Bij nader toezien lijkt het internet een heus hondenasiel. De maker 
van het meest misbruikte lettertype op deze aardbol, ‘Comic 
Sans’, verklapt op zijn website 3 dat zelfs Microsoft ooit grootse 
plannen had met een virtuele hond voor een kinderprogramma, 
‘Microsoft Bob’. Ha. Vergeet Samson! De Microsoft-hond heette 
Rover, en in zijn tekstballonnetjes sprak hij. jawel, in het let- 
tertype ‘Sans Comic’, omdat de programmeur van dienst vond dat 
een hond toch moeilijk in ‘Times New Roman’ 
kon praten met kinderen. Sommige dingen zijn 
gewoon logisch. Minder logisch is de anti-Sans 
Comic-groepering 4. Zij willen de Sans in Sans 
Comic waarmaken: afschaffen dus. Tot daar kun- 
nen we nog volgen. Maar waarom verkopen ze dan 
T-shirts met daarop een tekst in Sans Comic? Het 
is alsof we je vertellen dat deze rubriek ‘Wat je 
echt niet wil weten’ heet, en dat we dan ook nog 
‘ns verwachten dat je hem toch leest. 


en hem Pixel te noemen. Maar dat klopt niet. 
Pixel is een kattennaam. En katten, die zijn er 
nog in veel groteren getale op het internet. 
Meneer Google was zo vriendelijk om alvast 
een woordenboek kattengespin-Nederlands op 
te snorren: Cat-chat 8. En dat woord mogen we 
gewoon niet te vaak na elkaar uitspreken, of 
er gebeuren ongelukken. Wie zei er ook alweer 
dat chatten gevaarlijk was? # BART GOOSSENS 


Vertelt meneer Google jou ook wel ‘ns dingen die je niet wil weten? Laat het ons weten! Op welke ‘foute’ websites beland jij zoal? Mail meneer Google: meneergoogle@minoc.com. 
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Verborgen woorden 


Welke tien computerwoorden zitten er verborgen in deze zinnen? Zo hebben we in het zinnetje 
“Vraag aan moeder borden, glazen en kopjes” bijvoorbeeld het woord “moederbord” verstopt. Stuur 


de tien woorden naar puzzel.clickk@minoc.com en maak kans op de ZoneAlarm Security Suite 


1. De jongste van de wetenschappers vulde 
de hele dag kleine bokaaltjes met fosfor, 
mat teercapsules en droogde de recipiën- 
ten af. 

2. De honden in de metro janken iedere 
keer omdat ze gewoon bang zijn van het 
gedruis. 

3. Ik hou gewoon niet van hesp, ambachtelijk 
gemaakt of niet. 


4. De prijzenoorlog was bikkelhard; warenhuis 


na warenhuis moest de deuren sluiten. 


5. Die patser verdient eigenlijk gewoon een 


pak rammel, vind je niet? 

6. De producten in de etalage leken allemaal 
uit een of andere highbrow serie te ko- 
men. 


7. Toen veroordeelde de radicale abdis ket- 


ters die lak hadden aan god of gebod. 


Star Wars: Empire at War 


Deze Star Wars: Empire at War is een real- 
time strategiegame, dat zich afspeelt tussen 
Episode III en Episode IV (het originele Star 
Wars uit 1977). Eigenlijk zijn er drie manieren 
om het spel te spelen. In Campagne wordt er 
een heel verhaal opgehangen en moet je — met 
de Rebellen of met de Keizerlijke troepen 
— in verschillende missies bepaalde objectie- 
ven behalen. In Galactic Conquest komt het er 
gewoon op neer meester te worden van het 
heelal, en in Skirmish kan je het op kleinere 
mappen opnemen tegen de computer of tegen 
elkaar (tot 8 spelers). In deze laatste spelvorm 
kom je meteen op het slagveld terecht en gaat 
er geen strategische planning aan vooraf. 

In traditionele real-time strategiegames 
stamp je stap voor stap een leger uit de 
grond door hier eerst de vereiste gebouwen 
voor neer te zetten en de nodige upgrades 
uit te voeren. Dan pas leid je dit moeizaam 
verkregen leger naar de vijand. om ze in de 
volgende missie weer allemaal kwijt te zijn. Dit 
is helemaal anders in Empire at War. De units 
die een missie overleven, neem je gewoon mee 
naar de volgende. 

Zo kan het best zijn dat aanvallen en terug- 
trekken de beste strategie blijkt, zeker als je 
met de Rebellen speelt. Die hebben niet altijd 


het materieel en 
de voorraden om 
een grootscheepse 
veldslag op poten 
te zetten, maar ze 
blinken wel uit in 
het inzamelen en uitwisselen van informatie. 
En vaak zijn guerrillatactieken dan de beste 
keuze. Deze subtiele aanpak is niet nodig als 
je met de Keizerlijke troepen speelt. Zij be- 
ginnen sterk aan het spel en kunnen vrij snel 
gigantische legers op de been brengen, maar 
hebben dan weer veel minder vat op de exacte 
positie en plannen van de vijand. 

Beide partijen beschikken over middelen en 
manschappen die verdeeld zijn over meerdere 
planeten. Daarom wordt de strijd niet alleen 
gevoerd op de grond, maar ook in de ruimte. 
Empire at War introduceert een eenvoudige 
manier om deze ruimteslagen vlot speelbaar 
te houden. Terwijl de gevechten zelf in een 3D- 
omgeving plaatsvinden, bewegen de verschil- 
lende scheepsklassen elk in hun eigen horizon- 
taal veld. Zo kunnen kleine jachtschepen zoals 
TIE fighters en Y-wings het in heuse dogfights 
met elkaar uitvechten, zonder om grote slag- 
schepen heen te moeten manoeuvreren. Maar 
ze zullen natuurlijk ook van horizontaal vlak 


Nieuw en minder nieuw. 


Computerverhalen met een knipoog. 


ZoneAlarm 
SECURE 


setter Ds betaat, omne vn prniersevrdgen 


8. De sentimentele bedienden telexten sier- 
lijke boodschappen naar hun collega’s toen 
het Kerstmis werd. 

g. Hou je gewoon aan de sprint; er komen 
ongelukken van wanneer je ook gaat hink- 
stapspringen. 

10. De droefgeestige man achter het eiken 
bureau bladerde door de dossiers. # Ds 


kunnen wisselen om 
zo'n moederschip op 
de korrel te nemen. 
Zowel de land- als 
de _ruimtegevechten 
benadrukken het be- 
lang van units die je van missie tot mis- 
sie meeneemt. Je zal vanop de grond zelfs 
ruimteveldslagen kunnen beïnvloeden (en 
omgekeerd) door bijvoorbeeld een grondsta- 
tion te veroveren dat met zijn krachtige io- 
nenkanon ruimteschepen kan treffen. 

Het spel gebruikt geavanceerde licht- en 
schaduweffecten en ziet er dan ook erg fraai 
uit. Ook mooi is dat er een authentiek schaal- 
verschil wordt gebruikt voor de verschillende 
units, waardoor een infanterist er echt wel 
nietig uitziet naast een gigantische AT-AT. 
Star Wars: Empire at War lijkt met zijn menge- 
ling van strategische en tactische gameplay 
dan ook alles in huis te hebben om het beste 
Star Wars-strategiegame ooîit te worden. 
‚\_BART BETTENS 


PRODUCENT: LucasArts, www.lucasarts.com 
GENTE: Real-time strategie 
PRIJS: € 49,90 
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